Eticni kodeks T-2 Esports prostora

I. NAMEN IN UPORABA KODEKSA

(1) Ta eti¢ni kodeks doloca standarde vedenja in temeljna pravila, ki jih morajo spoStovati
vsi uporabniki T-2 Esports prostora, tako v fizicnem prostoru kot v spletnem okolju,
povezanem s T-2 Esports dejavnostmi.

(2) Namen kodeksa je zagotoviti varno, vkljucujoce in posteno okolje za igro, tekmovanje in
druZenje.

II. SPOSTOVANJE IN DOSTOJANSTVO

(1) Vsak uporabnik je dolZzan spostovati druge uporabnike, osebje in tretje osebe, tako v
Zivo Kot v spletni komunikaciji.

(2) Prepovedano je vsako ravnanje, ki bi lahko bilo razumljeno kot nadlegovanje,
ustrahovanje, diskriminacija, sovrazni govor, izkljuCevanje ali poniZevanje.

(3) Spostovanje osebne integritete, kulturne raznolikosti in razli¢nih osebnih okolis¢in je
temelj delovanja v prostoru.

I1I. POSTENA IGRA (fair play)

(1) Vsi uporabniki se zavezujejo k spoStovanju pravil posameznih iger in nacel poStene igre.
(2) Strogo je prepovedana uporaba kakrs$nih koli oblik goljufanja, vklju¢no z uporabo
neodobrenih programskih orodij, botov, exploitov, "boostanja" ali drugih nacinov za
pridobivanje nepostene prednosti.

(3) Dogovorjena igra (angl. collusion), "smurfanje” in sabotiranje drugih ekip ali igralcev ni
dovoljeno.

IV. KOMUNIKACIJA IN JAVNA PODOBA

(1) Vsa komunikacija (verbalna, pisna, preko spleta, druzbenih omrezij ali med igro) mora
biti kulturna, spostljiva in primerna.

(2) Prepovedano je spodbujanje nasilja, sovrastva, ksenofobije, seksizma ali Sirjenje
dezinformacij.

(3) Uporabnik, ki deluje pod imenom T-2 Esports ali kot njegov predstavnik, mora s svojim
obnasanjem odraZzati vrednote blagovne znamke in integriteto skupnosti.

V. RABA OPREME IN DIGITALNE INFRASTRUKTURE

(1) Uporabnik je dolzan uporabljati vso opremo v fizicnem prostoru in dostopne digitalne
platforme skrbno in odgovorno.

(2) Prepovedano je spreminjanje nastavitev, namesc¢anje programske opreme brez
dovoljenja ali povzrocanje Skode opremi ali sistemu.



(3) V spletnih okoljih uporabnik ne sme izvajati dejavnosti, ki bi ogroZale varnost, zasebnost
ali dobro ime drugih oseb ali T-2 Esports prostora.

VI. ZASEBNOST IN OSEBNI PODATKI

(1) Uporabnik mora spostovati zasebnost drugih oseb - snemanje, fotografiranje,
shranjevanje ali deljenje osebnih podatkov brez soglasja je prepovedano.

(2) Enako velja za spletne aktivnosti, kot so deljenje pogovorov, posnetkov ali zaslonov brez
soglasja udeleZenih.

VII. ALKOHOL, PREPOVEDANE SUBSTANCE IN FIZICNO STANJE

(1) V fizicnem prostoru je prepovedana uporaba alkohola, drog ali drugih psihoaktivnih
substanc.

(2) V prostor ni dovoljeno vstopiti pod vplivom navedenih substanc.

(3) Uporabniki morajo skrbeti za osnovno higieno in osebno urejenost, saj gre za skupen
prostor.

VIII. KRSITVE KODEKSA IN UKREPI

(1) V primeru krsitev tega kodeksa ima T-2 pravico izreci naslednje ukrepe:

- opozorilo,

- zacasna prepoved uporabe fizicnega ali spletnega prostora,

- trajna izkljucitev iz tekmovanj, dogodkov ali prostorov,

- odskodninski zahtevek,

- prijava pristojnim organom.

(2) O vrsti in viSini ukrepa odlo¢a pooblasc¢ena oseba izvajalca, skladno z resnostjo krsitve.

IX. PRISTOJNOST IN SPREMEMBE

(1) Ta kodeks velja za vse uporabnike T-2 Esports prostora in povezanih spletnih platform.
(2) Izvajalec si pridrzuje pravico do spremembe tega kodeksa. Spremembe zacnejo veljati z
dnem objave.

X. POVEZAVA S SPLOSNIMI POGOJI

(1) Ta kodeks je sestavni del Splosnih pogojev uporabe T-2 Esports prostora.
(2) V primeru neskladja med tem kodeksom in sploSnimi pogoji, prevladajo dolo¢be
kodeksa glede vprasanj vedenja, varnosti in discipline.



